PROVOZNi RAD BOWLINGU

(PRO VASI BEZPECNOST A DOBRY POCIT ZE HRY)

1) Navstévnici bowlingového centra Bowling a Bar Na Zagufi jsou po-
vinni respektovat provoznifad, poZzarni a poplachové smérnice a po-
kyny mistniho personalu.

2) Zajemci o hru (hrdci) jsou povinni respektovat zdc¢tovaci systém
Bowling a Bar Na Zagufi, zejména pak uhradit sjednanou dobu hry.

3) Pfi pozdnim prichodu na objednanou hru nevznika hraci narok na slevu
a obsluhujici personal je opravnén Uctovat hru v plné vysi dle objednavky.

4) Hrac je povinen se dostavit 10 minut pred zahajenim objednané hry
k obsluze bowlingu. Pokud se hra¢ nedostavi nebo neda zpravu, Ze se
opozdi, ma obsluha pravo drahu(y) obsadit dalsim zajemcem.

5) Obsluhuijici personal je opravnén pridélit hraci drahu dle provoz-
nich podminek, hrac je povinen tuto skutecnost respektovat.

6) Do hraciho bowlingového prostoru je povolen vstup pouze 0so-
bam ve specialni bowlingové obuvi, kterou je moZno zapUijcit za po-
platek u obsluhujiciho persondlu. Hraci, ktefi nevlastni bowlingovou
obuy, si ji musi zapUjcit. Pouzivani zapj¢ené obuvi ,na boso” je z hy-
gienickych dlvodd zakdzano. Ponozky je mozno zakoupit u obsluhy.
Odchod mimo prostory herny v zaptjcené obuvi je zakazan.

7) Prostor rozbéhu pred ¢arou odhozu je upraven specialnim pfipravkem

aje vysoce kluzky. Umoznuje hra¢tm pred odhodem koule doklouznout.

* Upozornujeme hrace na riziko uklouznuti, padu a zranéni.

* Dale upozorfiujeme hrace na riziko Urazu pri neopatrném odebirani kou-
Il z podavace (v zadném pripadé nikdy nesahejte do vnitfku podavace)

8) Z dlivodu mozného poskozeni bowlingového zafizenf je hrac povi-
nen se fidit pokyny obsluhujiciho personalu.

Hracim je zejména zakazano :

+vhodit bowlingovou kouli na drahu, pokud neni draha zapnuta

+vhodit bowlingovou kouli na drahu, pokud se shrnovaci zavora ne-
zvedla a zUstala v dolni poloze

«pokracovat ve hre, pokud se nevraceji vhozené bowlingové koule

+vstupovat na bowlingovou drahu

+vstupovat na rozbéh drahy s jidlem a pitim

+vstupovat na rozbé&h drahy na boso

+ohrozovat nevhodnym chovanim hru ostatnich hracd

9) Zjevné podnapilym osobam nebo osobam pod vlivem navykovych
a psychotropnich latek je vstup do bowlingového prostoru a na hraci
drahy prisné zakazan.

10) Pokud nastane na hracim zafizeni zavada, jsou hraci povinni ne-
prodlené prerusit hru a zavadu nahlasit obsluhujicimu personalu.

11) Hraci mohou pouZzivat ke hre koule herny nebo vlastni. Provozovatel
herny nekontroluje stav donesenych kouli a neruci za jejich stav po hre. Za
poskozeni soukromych bowlingovych kouli nenese herna odpovédnost.
PFi pouZiti vlastniho nacini (bowlingovych kouli) pfebird hrac¢ plnou
hmotnou odpovédnost za pfipadné poskozeni hraciho zafizeni, zpQ-
sobené timto nacinim.

12) Obsluhujici personél je opravnén ukoncit hru po uplynuti predem
sjednané doby bez ohledu na stav rozehranosti hry.

13) Pokud hra¢ porusi zasady stanovené v tomto fadu, je obsluhujici
personal opravnén ukoncit hru a vykazat jej z bowlingového prostoru.

14) V pripadé umysiného poskozeni drahy nebo zafizeni bowlingu ma vedeni
Bowling a Bar Na Zagufi pravo na ndhradu zplsobené skody.

15) StiZnosti a pfipominky je moZno projednat osobné s provoznim pra-
covnikem bowlingového centra.

16) V zajmu zajisténi Vasi bezpecnosti mohou byt nékteré prostory této budo-
vy zabezpeceny a snimany bezpecnostni kamerou. Veskeré zaznamy budou
provadény v souladu s platnymi pravnimi predpisy. Zaznam( mdZe byt pouZzi-
to pouze za podminek stanovenych platnymi pravnim fadem.

17) VSechny prostory Bowlingové herny jsou nekuracké.

PRAVIDLA BOWLINGU

Definice hry

Hra v bowlingu se stava z deseti ¢asti. Hrac hraje v kazdé ¢asti, az na desa-
tou, dva hody. Pokud jsou prvnim hodem porazeny vSechny kuzelky, druhy
hod nehaze. V desaté casti hraje hrac tfi hody, v pfipadé, Ze je zapocitan
(docilen) strike nebo spare, pouze dva hody. VSechny ¢asti hry musi byt u
kazdého hrace u bowlingu provedeny podle pravidel. Automatické pocita-
Cové zafizeni mlze byt pouZito, pokud bude schopno provadét tisk zazna-
mu o skére ¢asti i jinak vyhovovat pocitacim a hracim pravidldim hry. Hod
je proveden, pokud hracova koule protne hrani¢ni ¢aru hraciho tzemi. Hod
musi byt proveden osobné a manualné.

Zpusob poéitani

Pocet shozenych kuzelek u hracova prvniho hodu je oznacen v malém ctverci
v hornim levém rohu této casti a pocet shozenych kuzelek u hracova druhé-
ho hodu je oznacen v pravém hornim rohu. Pokud neni pfi druhém hodu v
Casti shozena Zadna ze stojicich kuzelek, bude pocet oznacen (-). Pocitani pro
oba hody v ¢asti bude zaznamenano okamzité.

Strike

Strike je proveden, pokud je shozena celd sada kuZelek pfi prv-
nim hodu v ¢asti. To je oznaceno (X) v malém levém hornim ctverci
v ¢asti. Pocitani pro jeden strike je 10 plus pocet kuzelek shozenych v na-
sledujicich dvou hodech.

Double
Dva po sobé jdouci striky jsou double. Pocita se pro prvni strike 20 plus
pocet kuZelek sraZzenych v prvni nasledujici ¢asti po druhém striku.

Triple
TFi po sobé jdouci striky jsou triple. Pocita se pro prvni strike 30. K dosazeni na
kouleni maximalnich 300 bodl musi hra¢ nakoulet 12 strikd za sebou.

Spare

Spare je pocitdno, pokud neporazené kuzelky po prvnim hodu
v &asti jsou pfi druhém hodu v téZe casti dorazeny. Znaci se (/)
v malém Ctverci v pravém hornim rohu ¢asti. Pocitani pro spare je 10 plus
pocet kuzelek shozenych pFi hracové nasledujicim hodu.

Poradi pro kouleni
Poradi, ve kterém hraci nastupuji ke hte, je dano poradim hracl
v tabulce uvedené na obrazovce.

PFeruena hra
Obsluhujici personédl mdze rozhodnout o presunuti hry na ostatni drahy,
pokud zafizeni na nékterych drahach selZe a ohrozi pribéh hry.

1. Legdlné poraZené kuZelky
Za legélné porazené kuZelky se povazuiji:
* kuZelky shozené doll nebo mimo desku kuZelek kouli nebo ostatnimi

kuzelkami,

* kuzelky shozené dol nebo mimo desku kuZelek p¥i odsko&eni kuzel-
ky od boku drahy nebo zadniho tlumiciho polStare,

* kuzelky shozené doll nebo mimo desku kuZelky p¥i odsko&eni kuzel-
ky od zametaci mfize,

* kuZelky naklonéné a dotykajici konce nebo boku drahy.

V3echny takto porazené kuzelky musi byt odstranény pred dalsim hodem.
Nelegalné porazené kuzelky

2) Bez opakovdni hodu
Vysledek docileny porazenim kuZelek se nezaznamenéava v pfipadé, Ze:
+ koule opusti drahu pred dotekem se stojicimi kuzelkami,
hrac preslapne,
+ automaticky stavéc kuzelek neni pripraven registrovat porazené ku-
Zelky.

V tomto pripadé nema hrac pravo k dodate¢nému hodu (opakovani) v ¢as-
ti. Do zdznamu hodu se zapiSe pismeno “F". Nastane-li tato skutecnost pfi
prvnim hodu v €asti, odehraje hrac druhy hod do pIné sady kuzelek.

3) Nesprdvnd sada kuZelek

Pokud pfi kouleni do plnych nebo dorazky, je zjisténo ihned po hodu,
Ze jedna nebo vice kuZelek jsou Spatné postaveny, ale neporazeny,
hod a vysledek shozeni kuZelek se pocita. Je odpovédnosti kazdého
hrace, aby zkontroloval pfi hodu, zda kuzelky stoji spravné. Bude-li
hrac trvat na tom, Ze jedna nebo vice kuzelek nestoji v fadku, budou
znovu postaveny pred hodem koule, jinak je postaveni povazovano za
akceptovatelné.

4) Odskoceni kuZelek
KuZelky odskocené a stojici na draze musi byt pocitany jako stojici
a nepovazuji se za porazené.

5) Ndhrada poskozené kuZelky

Je-li kuZelka zlomena nebo jinak poskozena v priibéhu hry, bude na-
hrazena jinou, velmi podobnou. Oficidlni delegat turnaje, pripadné
rozhodci (poradatel), stanovi, zda nahradni kuzelka je akceptovatelna.

Definice preslapu

PFeslap nastane v situaci, kdy ¢ast hracovy osoby dostane za presla-
povou ¢aru a dotkne se nékteré ¢asti drahy, zafizeni nebo stavby pfi
provedeni hodu nebo po vypusténi.

Preslap je zaznamenan v pfipadé, Ze:

*je zaznamenan pristrojem automatické detekce preslapu

Nesportovni chovani

Za nesportovni chovani se povazuje zejména:

+ kdyz hrac nerespektuje rozhodnuti opravnénych osob,

+ kdyZ hrac rusi soupere pfFi provadéni hodu nebo mu prekazi,

+kdyZz se hrac posadi na svod nebo zasobnik kouli

+jednani hrace, které je v rozporu bé&zného spolecenského chovani,

+ vstoupi-li hra¢ do hraciho prostoru v dobé, kdy v ném je hrajici hrac,
+kdyz hrac neni pfipraven ke kouleni ve stanoveném poradi,

+kdyZ hrac nepfimérené odklada hod koule, pokud automaticky stavéc
je pfipraven registrovat porazené kuzelky - nebo jinak zdrzuje hru.

PREJEME PRIJEMNOU HRU



